zaSto se Gadamer polazeCi od Hajdegerove “strukturalne” analize okrece
“sadrzaju” povesti 1 umetnosti. Aristotelova prakti¢ka filozofija takode ukazuje
na “moralni” aspekt razumevajuceg odnosa, gde je ono Sto se nastoji razumeti
Drugo koje nasem razumevanju prilazi zahtevom da bude cuto. Iz svega
prethodno recenog sledi ideja pripadnosti interpretatora interpretiranom kao

osnovni princip hermeneuticke filozofije.

Princip pripadnosti interpretatora interpretiranom upucuje na to da pojam
razumevanja jednakoizvorno pripada i bitku onoga razumljenog kao bitku sveg
bica, a filozofska hermeneutika se time pokazuje kao hermeneuticka ontologija.
U izgradnji hermeneutickog iskustva Gadamer dolazi do ontoloskog ustrojstva
sveg bica, pri tome Gadamer ne daje nikakva odredena ili definicije, ve¢ opisom
dva posebna fenomena, unutar kojih se dato iskustvo najpre raskriva — umetnicko
delo 1 povest, pokazuje njegov univerzalni, ili, $to je za Gadamera sinonimno,
ontoloski karakter. Mi ¢emo ovde pratiti samo Gadamerovo razumevanje

umetni¢kog dela.

Gadamer postavlja pitanje nacina bitka umetnickog dela i to pitanje je u
osnovi pitanje razumevanja - hermeneuticki fenomen. Gadamer izgradnji
hermeneutickog fenomena preko umetnickog dela prilazi preko specifi¢no
razumeljnog pojma igre. Pojam igre sam po sebi nije pojam koji je nov za
estetiku, on je, kod Silera i Kanta, imao kljuénu ulogu i izgradnji onoga §to
Gadamer nazuva  subjektivistickom  estetikom. Gadamer  nasuprot
devetnaestovekovnoj estetici pod igrom ne razume ponaSanje, niti duSevno
raspoloZenje stvaraoca, niti onoga koji uziva u umetnickom delu. Dakle,
Gadamerov pojam igre ne smera nikako na slobodu subjekta, ve¢ kako Gadamer

kaze “na sam nacin bitka umetnickog dela” (131)
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