predstavi, ve¢ da sama pubilika kao posmatra¢ postaje deo igre. Gadamer to
naziva “totalim obratom” u kojem posmatra¢ sada ulazi u igracki odnos sa
samom predstavom. (140). Dakle, sada sam posmatra¢ postaje mesto unutar

kojeg se igra odigrava.
Preobrazaj u tvorevinu i totalno posredovanje

DovrsSenje igre - umetnosti - Gadamer naziva “preobrazaj u tvorevinu”. (140) Tek
time ona dobija svoj idelitet, tj. moze se misliti i razumeti. Ovim igra biva
izvuc¢ena od prikazivackog Cina igraca 1 postoji u €istoj pojavi onoga §to oni
igraju. Igra preobrazena u tvorevinu postaje “principijelno ponovljiva i utoliko
postojana”, kaze Gadamer. (140). Igra time postaje ergon 1 nije viSe samo
energeia, stoga je Gadamer naziva tvorevina ili delo - figuracija ili figura. (140)

/lIvidi tekst o lepom gde koristi pojam enetelehia////

Gadamer iskljucuje ideju da onaj koji igra, ili u ovom slucaju izvodi umetnicko
delo, bilo da ga izvodi ponovo bilo da ga stvara po prvi put, jeste mesto u
pogledu na koje treba misliti bitak umetniC¢kog dela. Dakle, igra kao nacin
misljenja umetnickog dela govori o tome da je ona sama po sebi autonomna i
upravo na to upucuje ideja preobrazaja u tvorevinu, ili delo. Ono §to pojam
preobrazaja podrazumeva nije promena svojstava nekog odredenog uvek sebi
jednakog bica, ve¢ naprotiv, preobrazaj podrazumeva kako Gadamer istice: “da
je nesSto odjednom 1 kao celina neSto drugo, da je ovo drugo, njegov istinski
bitak, u poredenju sa kojim je njegov raniji bitak nistavan.” (141) Preobrazaj u
tvorevinu shodno prethodnom podrazumeva da ono §to je ranije bilo vise to nije,

ve¢ da sada jeste 1 da jeste kao istinito. (141)

Sta se dogada kada je umetni¢ko delo razumeljno kao igra a ova je potom

preobrazena u tvorevinu, u delo? Negativno govoreci, a slede¢i Gadamerovo
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