Osnovni razlog koji igru ¢ini toliko izuzetnom covekovom delatnosc¢u, a time i
filozofskom temom, jeste njena potpuna nezavisnost od bilo kakvih prakti¢nih svrha ili koristi
koje bi je uslovile. Naizgled jednostavan, ovaj zahtev sustinski odvaja igru od drugih sfera
delanja i ¢ini je apsolutno autonomnom i slobodnom, ¢ak i ako ona posredno rezultira nekakvom
svrhom ili korisnim u¢inkom.

Vazan momenat ovog odredenja je upravo autonomija, ¢ije ime ve¢ upuéuje na
¢injenicu da igra nije delatnost bez pravila, ve¢ delatnost koja sebi propisuje pravila, tj. zakone
(gr. avtovopia, od auto — sam, i nomos - zakon). Osim tog evidentnog znacenja, autonomija igre
upucuje na jo$ jedan, filozofski znaCajan momenat: na prakticku zasnovanost igre, kao
autenti¢nog delanja ¢oveka.

U antic¢koj grckoj filozofiji ne postoji sistemati¢no prikazan i koherentno predstavljen
pojam igre u svom punom zna¢enju i znacaju, ali — kao i u slucaju brojnih drugih pojmova,
upravo posebni 1 naizgled sporadicni uvidi antickih filozofa predstavljaju neke od njegovih
najznacajnijih 1 nezaobilaznih odredenja. Ve¢ Heraklit razume znacaj igre, odreduju¢i pojam
zivotnog veka kao dete koje se igra kamencic¢ima (Heraklit, 2001, str. 88-89) — pa ovaj uvid
predstavlja prvo filozofski problematizovano shvatanje opsega igre kao zasebne i samostalne
delatnosti. Poredenje zivotnog veka sa detetom koje se igra upucuje na slobodu, sa jedne, i na
uredenost, sa druge strane — pa na taj nacin zahvata ne samo specificnost zivota i vremena kao
vaznih ontoloSkih pojmova, nego omoguéava i pristup igri kao vaznom elementu Covekovog
uobli¢avanja. Drugim re¢ima: u Heraklitovom odredenju istiCe se i znacaj Zivota | znacaj igre,

kao onoga ¢ime se zivot moZe simboli¢no prikazati.



