jer, u nezi tela, koja je jedinstvena, ja razlikujem dva dela: gimnastiku i medicinu (Platon, 1968,
str. 99), da bi najvaznije, edukativne konsekvence igre razmatrao u Drzavi. Platon smatra da se
igre mladica, bile one gimnasticke, lovacke ili neke druge, moraju uskladiti sa ,,naSim principima
(Platon, 2002, str. 96), Sto je potvrda ranije naznacenog stava, da igra treba da bude normirana 1
ukljucena u vaspitanje dece. U drugim kontekstima Platon pominje igru kao nesto neozbiljno,
kada objasnjava da podrazavanje smatra igrom, a ne ozbiljnim poslom (Ibid., 602 b-c); poredi
bezakonje sa igrom ,,u kojoj na prvi pogled nema nic¢eg loSeg (Ibid., 424 d); da bi, konacno, i
sam ukazao na viSezna¢nost pojma igre: ,,kao Sto dobri igraci pri kocki najzad uhvate slabije
igrace tako da ovi viSe ne mogu ni da maknu svoje figure, tako i oni misle da su u toj igri
kockama zatvoreni tako da na kraju ne mogu vise nista da kazu u toj kocki koja se igra re¢ima a

ne kamencic¢ima (Ibid, 487 b—c)“.

Aristotel na tom tragu u svojoj Politici istice da nagon za igrom kod dece treba
podrzavati i razvijati, jer rad mora povremeno biti prekidan odmorom i igrom. Njegova Poetika
sadrzi i razmatranje igre u smislu mimezisa, koje je urodeno svakom ¢oveku, pa se na taj nacin
kod Aristotela u anti¢koj filozofiji ostvaruje prvi misaoni uvid u prozetost igre i ljudskog
stvaralastva, ¢ime ona postaje znac¢ajnim problemom poieticke filozofije. U Poetici on obrazlaze
da je podrazavanje coveku urodeno jo$ od detinjstva, naglaSavaju¢i da se covek od ostalih
stvorenja i ,,razlikuje po tome S$to on najviSe naginje podrazavanju i $to prva svoja saznanja
podrazavanjem stice (Aristotel, 1955, str. 9)“. Igrom imitiranja, deca sti€u prva znanja o svetu
oko sebe, §to taj proces €ini izuzetno relevantnim za celokupan razvoj pojedinca. Ono $to je kod
Platona bilo tek naznaceno, kod Aristotela se pokazuje u svom jasnijem odredenju, iako u
oskudnijoj formi. Navode¢i poZeljne oblike postupanja na sceni, on istice da nije ,,svako kretanje

tela za osudu, inace bi se i igra morala osuditi, nego samo preterano kretanje loSih glumaca



