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Tema predavanja fokusirana je na tematizaciju pojma igre, jednog od najznacajnijih i
najkompleksnijih problema estetike i poieticke filozofije uopsSte. Njeno razmatranje mora
otpoceti rasvetljavanjem starogrckih uvida o znacaju igre i mimezisu, kao nezaobilaznom pojmu
u Platonovim i Aristotelovim tematizacijama izvora umetnosti. Na osnovama tih odredenja
znacaj pojma igre rekonstruiSe se u novoj formi u okvirima filozofije nemackog idealizma, u
kojima se neretko pozicionira kao centralni horizont odredenja ¢oveka. U okviru te epohe igra
postaje jednom od kljuénih estetickih kategorija i filozofskih problema, da bi u Silerovoj
filozofskoj koncepciji njen znacaj kulminirao i vezao se za temelje vaspitnog modela
sveukupnog oblikovanja Coveka. Savremena epoha donosi bitno drugaciji pristup odredenju
pojma igre — kako u filozofiji, kod Nicea, Kjerkegora i Gadamera — tako i u ostalim sferama

duhovnih i drustvenih nauka, na ¢elu sa Huizingom i Kajoom.

Problematizacija pojma igre se rasvetljava kroz dva nivoa: prvi karakteri$e traganje za
nijansama povesnog toka kroz koji su se modifikovala odredenja i pristup razumevanju igre, dok
se drugi fundira na pokuSaju razotkrivanja unutrasnje strukture sdmog pojma igre i opsega na
koji njena odredenja streme kada su u pitanju temeljni pojmovi poieticke filozofije. Takva
ambicija ve¢ na vlastitom pocetku nailazi na prepreku: re¢ je, naime o pojmu koji je veoma
oskudno i neadekvatno tretiran u sistemima istorije filozofije, iako je u estetickom smislu

nezaobilazan. Razlog takvog neadekvatnog tretmana pojma igre krije se u njegovoj specificnoj
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